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悲レき宿命を背負った国、デュミナス。 

禅国を奪還せんと、君は戦炎の中に駆けていく! 





悲しむべき出来事が、われらがエレミア星系内の 2 つの惑星「デュミナス」と「デトロワ」、 

2つの国家で起こったひとつはデュミナスを唯一の領土とする「デュミナス王国」、 

もうひとつは複数の惑星によって国家を形成する、超大国「デトロ7連邦共和国」 

隣接するこの2つの国家が最接近軌道に入り、 

国境宙域が重なることが予想されることがわかった時からすべてははじまった 
国境宙域が重なり始めてから3年自、高まる緊張の中、 

両国国境付近で小部隊同士が武力衝突を起こした「レジナン事件」が発生、 

これをきっかけにデトロワ連邦はデュミナス王国に侵攻、首都フェールを占領したのであった 
デュナミス軍残党兵は武装解除、投降するようにと通達されたがこれを拒み、 





新たな反体制勢力（デュミナス解放勢力）として追われる身となっていく 

祖国の為、君はデュミナス解放軍！)艦嫌#司令官となり: 

最強の艦櫞を編成、武装奄強細、ヂトロ7輩瓣ち被るのだ！ 

震の指令がデュミナスの ii 命を 捶っ ている！ 

. ^ ■■ ..呼'%::， 
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(ゲームの流れ) 





タイトル画面 ( P 8) 


ケ_■ムの スター ト > 

キー搡作の設定などを行います 


艦長選択画面 （ P 8) 

主人公の艦長を選択,名前の登録をします 
搭乗パイロット•ユニットの確認をします。 
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作戦画面 （ P 12) 

指令を受けます。 

勝利条件の提示が行われます 


出撃画面 （ P 13) 


出擊ユニットを決定します, 
ユニット•武器の性能などを 


確認することができます 
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パイロット■武装の 

変更 （ P 27,28) 


パイロットや武装を 
変更することができます 


保存 ( P 29) 

ミッションクリアごとに 
セーブが可能になります 


自軍ターン ( P 17) 

各ユニットへの 
移動•攻撃などの指示を 
与えます。 

このゲーム中もっとも 
重要な部分です。 


敵軍夕ーン （ P 24) 

敵軍の攻擊に 
対する自軍ユニットへの 
指示をします 


マップ画面 ( p 祀) 

このマップ上で， 

敵軍との戦闘が 
繰り広げられます。 


戦闊金 ± 果ぁ 、 

慮 


•:•- s* v 


圓..籠 
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(ゲームのルール) 



司令官としての君への指令は、「作戦会議」において決定さ 
れます。勝敗の結果は、その指令を達成したかどうかにかかつ 
ています。 また、 各指令をクリアするごとに、搭乗パイロットの 
昇進や勲章の授与、ユニットや武装兵器の補充■パイロット 
の増員があります。 


勝利条件 

敗北条件 

行動時間の条件 

① 行動時間内に、与えられ 

た指令を達成する 
^MISSION 01 
回転する敵ステーションの 着 
鑑ボートに自鑑を着鑑させる 

② 行動時間内に、敵軍の 
ユニットを全滅させる 

① 行動時間内に、指令を達 
成することができない 

例： 

友軍の戰艦を守る 

② 行動時間内に、自軍の 
旗艦が破壊される 

「オウバードフオース」内での時間 
は、ターン数で表現されます。 

君が各ユニットへの指令を与える行 
動時間を自軍ターン、逆に敵軍の行 
勤時間を敵軍ターンと呼びます。こ 
の自軍ターン■敵軍ターンが1セット 
で1ターンとなります.各ミッションに 
おいてこの行動時間の条件が違い 
ます。 




作戦画面 ( P 12) 


①残り行動時間 



③指令を確認 
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コマンドメニューの MISSION 画面 ( P 17) 
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(コン ト ローラの 基本操作) 




L 1 ボタン 


+方向 キーでユニット 
の 拡大•縮小■回転 




方向キー 

カーソルの 移動/ 
ユニットの移動/ 
コマンドの選択/ 
視点の移動 


セレクトボタン 


レ _ ダ ー 画面で 
ユニット 情報の表示/ 
説明捕捉文の表示 




△ボタン 

レーダーの了 0 P 
SIDE 切り替え 


スタ トホタン 



□ボタン 

基本視点に戻る。 


視点変更 


Q ボタン 


各項目の決定 


X ホタン 


項目キャンセル/ 
移動_戦鬪の 
キャンセノレ/ 
コマンドメニュー ■ 

レーダーの 切り替え 


※タイトル画面の 「 CONFIG 」 で別タイプのキー配置を選択することができます, 
※これはタイプ A のボタン配置です„ 
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SETTING 



(ゲームの準備) 
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ディスクを本体にセット U POWER スイッチを入れると 、 CG 
ムービーに続き、タイトル画面が表示されます。 （ CG ムービー中 
に START ボタンを押してスキップすることができます)ゲーム 
を開始する時には各モードを、コントローラのボタン操作を 
変更したい時には 「 CONFIG 」 を選択し、決定してください。 


PRACTICE :練習用のマップをプレイできます。マップ画面中にオペレーターがゲームの進め方の様々な 

ヒントを教えてくれます。 

START :ストーリ_に沿ってゲームを進めます。 

LORD : メモリ_カードに保存してあるデータを呼び出しますセーブしてある場所から続きのゲーム 

をプレイできます。 

CONFIG :コントローラの各ボタンの使い方を選ぶことができます。 A タイプ、 B タイプ、 C タイプの3種類か 

ら選べます。方向キーの左右で選択、〇ボタンで決定です。 X ボタンでタイトル画面に戻ります。 




ゲームが始まるとまず、「オウバードフォース」の世界背景の 
説明が流れ ( START ボタンでスキップできます)、艦長選択画 
面に移ります。ここではプレイヤーの扮する主人公を選択しま 
す。男性、女性のどちらかを方向キーの左右で選択し、〇ボ 
タンで決定してくださ I 、 
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選んだ艦長のステータスを見ることができます。〇ボタンで才 
ペレ ー ターのメッセージを送って〈ださい。 

つぎに艦長の選択を終了して良いか聞いてきますので、方向 
キーで 「 YES 」 または 「 M 0」 を選んで〇ボタンを押してください。 
「 YES 」 の場合は艦長の名前入力画面に進み、「 N 0」の場合 
は艦長選択画面に戻り選択し直すことが出来ます。 

※ステータス画面の見方は、 pii をご覧ください。 
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ここでは、艦長の名前を入力する事ができます。ひらがな、力 
タカナ、数字記号、を使って8文字以内で入力してください。 
L 2_ R 2 ボタンで、ひらがな、カタカナ、数字記号を選択した 
のち、方向キーで選択、〇ボタンで文字入力です。 X ボタン 
でカーソルが一文字分戻ります。 START ボタンを押すか 
「 END 」 にカーソルを合わせて〇ボタンを押すと名前入力を 
終了して良いかどうか聞いてくるので、方向キーで 「 YES 」 ま 
たは「 N 0」を選んで〇ボタンを押してください。「 N 0」を選ぶ 
と艦長選択画面に戻り選択し直すことが出来ます。 


























































ここでは、選んだ艦長のステータス■搭乗可能なパイ ロッ ト.搭 
乗可能な ユニットの ステータスを確認することができます。方向 
キーの 上下で項目を選択し、〇ボタンで決定してください。 


PILOT :現在いるパイロットの情報を見ることができます & 各パイロットの詳細なステータスは、方向キーの上 
" F で選択し、〇ボタンで決定すると確認することができます.また、方向キーの左右でぺージをめ 
くって見ることができます。 

UNIT :現在あるユニットの情報を見ることができます。 

EXIT :キヤラクター確認画面を終了します □ オペレーターのメッセージは〇ボタンで送ってください。 



N : 名前 L : レベル ★:擊墜数 


階級章 


キヤライラスト 


HR き， :43 : A ㉝ 夢 ’ r:s’ 取 ^ 

《3 每 ■_ 鱗: 声磁ぬ，■: ち ft ■お.: 


搭乗ユニット 


c : 階級 
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艦長づ<イロツトステータス画面 （ 以降のドック画面で見ることができます / 

登場するパイロットたちは、様々な個性を持っています。パイロットたちの特長や階 
級を考慮して、 se 置をすることが勝利の鍵となります。また、作戦を遂行しミッション 
をクリアすることによりパイロットの経験値が上がっていきます。各パイロットのステ 
—タスは、このステータス画面で確認しましよう。 


キヤライラスト 


so : 出擊数 

BA l „ V : 戦闘レベル 
CALV : 反擎レベル 
DF い^防御レベル 
DXLV : 回避レベル 


搭乗ユニットイラスト 


キャラクターに対するコメント 


NAME : コードネーム LV : レベル C じ階級 



CAPTft 


階級章 


★:擊墜数 


SA :格闘武器熟練度 
MG : 機関砲熟練度 
RF :狙擎砲熟練度 
LG :光線砲熟練度 
GR : てき弾砲熟練度 
RK :ロケット砲熟練度 
MS : ミサイル砲熟練度 


TYPE : ユニットの種類 NAME : 搭乗ユニット名 
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このゲームは全 3 章で成り立っています。章の始まりと各マ 
ップの始まりにストーリーの説明が行われます。 START ボ 
タンを押すとスキップする事ができます。ストーリー説明が 
終わると、作戦会議がはじまります。 


ミッション名が表示された後、作戦画面になります。ここで 
は現在の状況とこれから行われる作戦の説明、勝利条件 
等の確認を行います。オペレーターのメッセージは〇ボタ 
ンで送ってください。説明が終了するか、もしくは START 
ボタンを押すと作戦画面を終了させるかどうか聞いてくる 
ので方向キーで 「 YES 」 または「 N 0」を選んで〇ボタンで決 
定してください。「 N 0」を選ぶと再度、作戦画面を見ること 
ができます。 






































ユニット 別出擊 決定 
ユニット 数 


出撃決定ユニット数—— 
最大出擊ユニット数 


ミッションに出撃させるユニットを選択します。 
プレイヤーの乗るユニットは必ず出撃させな 
ければなりません。それ以外のユニットを方向 
キーの上下で選んでください。 START ボタン 
を押すと、上限に満たなくても出撃選択を終了 
させることができます。選択が終了したら、方 
向キーで 「 YES 」または「 N 0 I を選んでください。 


出撃画面 



ユニットステータス画面 



武装状況画面 



方向キーでユニットを選択した後、△ボタンを押すと、そのユ 
ニットのステータスを見ることができます。その後、方向キー 
の左右を押すと武装状況画面を見ることができます。出撃す 
るユニットの決定は、ステータスの情報をもとに考えていき 
ましょラ。 





































各ユニットの長所•短所を冷静に判断することが重要です。搭載している武器の種類や、 
武器の搭載位置、射界など様々な情報を的確に判断しましょう。 


[ユニット画面(一覧)] 


N: ユニット名 


ットシンボノレ 


H: ユニットの耐久力 



搭乗キャライラスト 


T: ユニットの種類 


[ユニットステータス画面] 




ットシンボル 

HP :耐久力 
DF :防御力 
DX :回避力 


MV :移動力 RE :リペアー値 
C0 :艦載械総搭載数 

T: 上部装甲値 U: 下部装甲値 
:左部面装甲値 R: 右部面装甲値 * 
f ： 前部装甲値 b :後部装甲値 



ユニットタイプ 


N " コードネーム 


レベル 


RE :リペアー値 
CO :艦載機総搭載数 


: 0 ' : 
，轉 製 ㈡ 

C :關 ★:黎墜数 


SO :出擊回数 

MW : メインウ i ボン名称 
(名称の前の L U 等は取り付け位置} 

CW :カバーウ Iポン名背 
(内蔵武装） 

SW :サブウ Iボン名称 
(固定武装） 




S 十 


— • SOli ^ i £R T Vf z-m 

ン 4QQ 


:; n：in 
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武装状況圔面の 





各ユニットの詳細な武装状況の確認や、武装の変更 (MISSION 02以降)をする画面 
です。 ユニットステータス 画面で方向キーの左右を押すとこの画面に移ります。 

各武器を方向キーの上下で選ぶと武器の搭載位置や射程エリアが表示されます。 
黄色の武器は、固定された武器で、武装の変更ができません。 


△ボタンで射程エリアの表示が拡大されます d 


[TOP から見た射程エリア] 


種類 


[ SIDE から見た射程エリア] 



WP : 武器搭載位證 

T : 上部 U : 下部 F : 前部 
B : 後部 R : 右部 L : 左部 



武器搭載位證表示 


RP : 弾薬数 

( FULL は弾薬制限なし) 


AR : 射程距離 


1 


NAME : 武器の名前 

HR : 宇宙での命中レベル/地上での命中レベル 


AP ： 宇宙での威力/地上での威力 
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(バトルフイールド) 





いよいよ戦闘突入です。 3 D 立体空間上での敵鑑の位置などを正確に把握し、最も効果的 
な戦略を立て、自軍ユニットの移動•攻撃を指示しましょう。方向キーの上下で指示するコ 
マンドを選び、〇ボタンで決定します。各ユニットへの指示が終わり、自軍ターンを終了 
するには、全ての指示を終了するか、 「 EXIT 」 を選び〇ボタンで決定します。 


トップレーダー 

マップを真上から見たレーダー画面 


サイ ドレーター 

マップを真横か6見たレーダー画面 


ra-' 〇 I 


iI 0£ OPF 


々-—ゲ*ツ々一 

(ュニットの簡易情報) 




ユニットの向き 
ブルー面…下面 


，■- 

/ /I'a U 


r 






^ 一 f •マび 




* ^ * CR J I SER 

y . 1ご 

T J-：N 3 ノ V- 3S 

户. 4卜 - ， j £.，7 z - >- 竺〇 

r.^ I OF FW£L 4 ' 一 り 



;4Q 


ターン数（現在/ MAX ) 


マ ツプ 全体の レーダー 

ブルー面…下面 
レツド面… ON になっている 
レー ダー の視点 

ユニツ トの種類 
ュニッ トの識別 マーク 


HP 表示（現在/ MAX ) 


HP パ 




力ーソルの座標 ユニットの名前 


ッ ト数 （P : 自軍、 F : 友軍 、 E : 敵軍) 
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[ターゲンター]ユニット No./MV :移動 / R :リペア可能 
C : チャージ中丁：搭載中 / DF :防御力 / DX :回避レベル A 高—* E 低 




















































自軍ターンでは，自軍の各ユニットに攻撃や移動などの指示 
を出します。ユニットの移動可能範囲や、武器の射程エリア- 
敵ユニットの残り HP ■自軍ユニットの残り HP などに注意しな 
がら、作戦をたてましょう。方向キーの上下で指示するコマンド 
を選んで、〇ボタンで決定です。 




PROBE :マップの状況や各ユニットのデータを確認することができます。 

MOVE :移動の指示を出すコマンドです。 （ P 18 を参照） 

ATTACK :攻撃の指示を出すコマンドです。 （ P 20 を参照） 

REST :選択されているユニットの行動を終了もしくは待機させます。 L 2- R 2 ボタンでの 

選択ができなくなります。 

REPAIR :戦艦のみ選択が可能です。戦艦の HP を回復することができます。 （23 P を参照） 

TAKE OFF :戦艦内に収容されているユニットを出擊させるコマンドです。 （ P 23 を参照） 
SYSTEM : MISSION :勝利条件■敗北条件*行動時間(ターン数)が表示されます。 

OPTION :ユニット情報の自動表示/手動表示の切り替え 

マップ画面で登場する副官のアニメーションの ON / OFF の切り替え 
GAME END :ゲームを終了させることができます。 

EXIT :自軍ターンの、全ての行動を終了させます。 

※自軍ターンでは、 「 REST 」 コマンドを選択するまでは、途中で L 2- R 2 ボタンを使用 U 他の 
ユニットを選択して行動させることができます。 

※出撃している全てのユニットで 「 REST 」 コマンドを選択し行動を終了させるか、途中で 「 EXIT 」 
コマンドを選択すると、敵軍ターンが始まります。 
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ここでは、各ユニットでの移動の指示を出します u 方向 キーの 
上下でコマンドメニューの 「 MOVE 」 を選択し、〇ボタンで決定 
します。 「 MOVE 」「 CHARGE 」「 ACCEL 」 の中から出したい 
指示を方向キーの上下で選択 U 〇ボタンで決定します 

一 

I 

(MOVE :通常移動の手順〕 

■移動可能エリアの表示 

ユニットにダミーユニットが重なって表示されます。 TOP-SIDE レーダーにはユ 
ニットの移動可能エリア清)が表示されます t 

■移動先の決定 | 

まず TOP レーダー上でカーソルを移動し移動先を選び、0ボタンを押します。 ' 
次に S 旧 E レーダーに移りますので、同じように移動先を選ぶと設定した移動先 
にユニットが移動します。 4 

■戦艦への着鑑 

戦闘機とスクワイエルの場合、自軍の戦闘機を移動先に選ぶと戦艦の中に着 
鑑することができます。戦艦の中では v 収容されているターン数に応じて自動 
的に HP や弾薬を回復します， 

※ユニットの 向きは、 ATTACK コマンド内で決定し ます 
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(CHARGE :移動カチャージ/載艦のみ選択可能〕 



次の夕ーン以降に加速移動をするため、移動力をチヤージします。 
チャージ量は右下のチャージゲージバーの位置に表示されます。 


CACCEL :加速移動/戦艦のみ選択可能〕 



前のターンまでに 「 CHARGE 」 コマンドで移動力をチャージして 
いた場合、通常移動より長距離の加速移動をすることができま 
す。移動可能エリアはチャージ量に応じて広がります。移動方法 
は通常移動と同様です。 



系「 MOVE」 「 CHARGE」 「 ACCEL」 のうち1つだけしか指示で 
きません。 

淡 「CHARGE」 「 ACCELJ の指示を出すと ATTACK コマンドの 
選択ができません。 

糸「八17八0<」の指示を出すと 「CHARGEjrACCEU コマンド 
の選択ができません。 

の指示を出すと 「ATTACK」 (通常攻擊)以外の攻擊 
コマンドの選択ができません。 


選択できなくなったコマンドは、 
赤で表示されます。 
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ここでは、各ユニットでの攻撃の指示を出します。方向キーの上下でコマンドメニューの 
ATTACK を選択し、〇ボタンで決定します。次ページの手順に従って攻撃の指示を出しまし 
よ汊攻撃に関する指示が終了すると、 3 D 立体空間上での迫力の攻撃シーンへと自動的に移 
ります。 


レーダー上重なっているユニット数 


TOP 0F- 


5 IDE ju 


コマンドメ 


武器の装備位置 


Ml 


□ ZU 

M J 4 
―,/ K, ^ ^ 

OF 


[T”r : mck 

S - 0.9#’ : 

..く一 r# r ILJ Li ] 



や... 二 


WF 1 NA ぼ 


し 3 7 、 ル- 7 

■■■■ *■ ■，■.="■ — F- — .■•)>_ - - ■ -T I- — . ! HBI I 

MS - M 0 L -3 




* 

^0^ 




BB as 1 it35 フ t 7 


XI 

武器の系統 武器の名前 命中レベル威力射程距離 


ユニット 

点滅…選択されているユ. 
ブル—自軍 
レッド…赖車 

ピンク…操作できない 
友軍ユニット 


.，ソト 


弾数 
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■攻撃方向を 

決める 



■武器を決める 





まず、攻撃方向を決めます。ユニットの下に表示された矢印 
を見て、動かしたい向きに対応する方向キーを押すとユニ 
ットに重なって表示されているダミーユニットがその向きに動 
きます.よければ〇ボタンを押してください。 

※戦艦は 90 度しか向きを変えることができません ( P 41 参照） 


次に、武器を選択します。選択されているユニットに装備さ 
れた武器の一第の中から、方向キーの上 T で使用したい武 
器を選ぶと、 TOP_SIDE レーダーにその武器の射程エリア 
(赤)が表示されます。よければ◦ボタンを押してください。 
※…〇丁 ATTACK 」 を選択すると、ユニットの向きだけを変えて 
「 ATTACK 」 コマンド終了させることができます， 


■攻撃方法を 
決める 




次に、攻擊方法を決めますユニットの種類•武器の種類に 
よって攻擊方法が変わります。攻擊方法が決まったら〇ボタ 
ンを押して、右下に「射程内の敵ユこットー覧」に敵ユニットが 
表示されているか確認して下さい。 


■攻擊する 

ュニットを 

決める 

攻撃指令と状況 



射程内に敵 ユニットが いるのを確認したら、レーダー内で攻鼙 
する ユニットに カーソルを合わせるか、 L 2' R 2 ボタンで射程内 
の 敵 ユニットを 自動的に検索して下さい。 攻擊指令確認画面 
が表示されますので、〇ボタンて決定して攻擊開始です n 

敵ユニットの行動と状況 

■ 21 


































































〔ATTACK : 通常攻撃〕 

TOP - SIDE レーダー上で、射程エリア内のターゲット 
となる敵軍ユニットに力ーソルを合わせて〇ボタン 
を押してください。攻撃に入ります。 


CS-SHOOT : 職温クヮィエル〕 

攻撃に選択したのが [ RF ] 系武器だった場合、命中 
率をアップすることができます,攻擊方法は通常攻撃 
と同様です。 


CF-ATTACK : i 驟戰嫌のみ〕 

戦艦の上部(装備位置 [ T ]) に複数の武器を装備し 
ていて、そのうちの一つを攻撃に選択した場合、戦艦 
上部の全ての武器で一斉に攻撃することができます，、 
攻撃方法は通常攻撃と同様です。 


CR-SHOOT 


辤既ェ酬 


ルで選択可能) 


攻撃に選択したのが [ MG ] 系武器だった場合、（装備 
位置[ I ]を除く)、 TOP * SroE レーダー上に乱射エリア 1 


(黄}が表示され、エリア内の敵軍ユニット全てに攻擊 
することができます。 


■誘爆兵器について 



攻撃に選択した武器が誘爆兵器だった場合 ([ RK ]-[ GR ] 系の一部)、レ_ダー上で敵 
軍ユニットにカーソルを合わせ、0ボタンを押した後、レーダーに誘爆エリア(黄)か3 
示されます 。 攻撃が敵軍ユニットに命中した場合、自軍ユニットも含むエリア内の全て 
のユニットに誘爆を弓|き起こすことになります。よければ〇ボタンを押してください。 


注 



※各攻擊コマンドのうち1つしか指示できません。 

% 「 ATTACK 」 (通常攻黎)以外の攻撃を指示すると 「 MOVE 」 ができません。 

SSSrATTACKj (通常攻擊)以外の攻撃を指示するとその後の敵軍ターンで 「 DEFENCE 」 以外のコマンドを選択 
することができません 0 
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収容ユニット名 弾薬％ 

HP % 


戦艦の中にユニットを収容している場合、収容した次の夕一 
ン以降、 マップ上に出撃させることができます。収容情報の 
中から方向キーの上下で出撃させたいユニットを選ぶと、 
TOP-SIDE レーダーに移動可能エリア(青)が表示されます。 
出擊方法は 「 MOVE 」 コマンドの通常移動と同様です。 

※収容ユニットの HP が回復されているかを確認しましよう。 

※出擊したユニットは、そのターン内では、 「 MOVE 」「 ATTACK 」 ができ 
ません。 「 REST 」 を選択しましよう。 



戦艦の HP が少なくなったり、ユニットの HP や武器の弾数が少なくなった場合ユニットを修理 
U HP を回復する必要があります。 



[戦艦の場合] 

「 REPAIR 」 コマンドを選択してください。リペアー値 ( RE )+100 の HP が回 
復します。ただし、 「 MOVE 」「 ATTACK 」 コマンドが選択できなくなりますの 
で、注意してください。 



[ユニットの場合] 

「 MOVE 」 コマンドで自軍の戦艦に力ーソルを合わせ、収容させましょう。 
ただし、次のターンで出擊させても、 「 MOVE 」「 ATTACK 」 コマンドが選 
択できなくなりますので、注意してください， 

※自軍のユニットは自軍の戦艦に、友軍のユニットは友軍の戦艦にのみ収 
容できます。 
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敵軍ターン中、攻撃をしかけてくる場合は、ターゲットとなった自軍のユニットが表示され 

敵の攻撃に対する行動を問われますメニューの中からコマンドを選んでください方向 I 

キーの上下で指示するコマンドを選んで〇ボタンで決定し、 「0 K 」 か 「 CANCEL 」 を選ん 
でください。 1 


DEFENCE :敵の攻撃に対して防御力がアップしま t 

COUNTER :反撃します武器を選択すると TOP-SIDE レーダー上に射程エリ 

ア(赤)が表示されます D よければ〇ボタンを押してください 
avoid :敵の攻擊に対して回避率がアップします。ただし、防御力はダウン 

します， 


[ COUNTER コマンドでの武器の選択について] 

「 COUNTER 」 を選択すると、武器の一覧が表示されます。方向キーの上 
下で武器を選ぶと、射程エリアが表示され、攻撃してくる敵ユニットが射 
程エリア内に入っているか判断が可能になります。また、武器一覧の右側 
に OUT RANGE (射程外)、 NO BULLET (弾切れ)の文字が記載されて 
いる武器は、選択することができません。すべての武器がその状態の場 
合には、 「 DEFENCE 」 か 「 AVOID 」 のどちらかを選ぶことになります 
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パイロットは、戦闊で敵を破壊したり、ダメージを与えたりすると経験値を 
手に入れることができます。経験値が500に達するとレベルが1つ上がり、 
戦圜力や反撃力等のレベルが上がります。武器は使用する程、その系統 
の熟練度が上がります。 






1 


-r I 





■“ _H，} 


戦圃中の 


ット(自軍■敵軍)の状況は、画面右下に文字で流れます 


〇 


攻撃の命中■破壊■戦闢によって得た経験値などが表示されていきます 
( P 40 戦闘状況の説明一覧参照） 


戦闘状況の説明がスクロール 


.，ハ…..ず'..['.”し 

.し“ぐ：‘'ベ.，出ぐパ}嫌 



終了ターン数ポイント 
死傷者数ポイント 
被害度数ポイント 
残弾数ポイント 


戦況の報告を行う画面です。パイロットの昇進や、 
熱章の授与、ミッションクリアのポイントが表示さ 
れます。また、自軍のユニットが敵軍に破壊された 
場合には、そのユニットのパイロットが「戦死」とい 

う形で報告されます。 




被瓣 


tJNg'NFMt • 




HJHIW ベ .. 


は ■ ㈣ , 



:'.'ぐ-. 







































ミッションが終了し、戦闘結果の後、次のミッションのストーリー_ 
作戦画面へと続きます。その後、このドックオペレーション画面にな 
ります。ここでは、パイロットの乗り換えや、ユニットの武装の変更、 
ステータスの 確認、そしてここまでのミッションクリアのセーブをす 
ることができます， 


ORDER :ユニットやパイロットのステータスを確認したり、名前の付け 

替えができます。 ! 

EQUIPMENT :ユニットの武装を交換できます。 

WEAPON :現在所有している武器を見ることができます D 
SYSTEM :データの保存や課み込みを行います。 

EXIT :ドック作業を終了します。方向ヰーで 「 YES 」 か 「 N0 」 を選択し 

てください。 1 
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ここではノ V イロット _ ユニットのステータスの確認、名前の変更、パイロットの交換などが、 
できます^次のミッションへの準備をしましよう。 

[STATUS :ステータスの確認] 

自軍■友軍のパイロット_ユニットのステータスが確認できます，自軍のス 
テ ー タスを確認する場合は、 「 PLAYER 」 を、友軍のステータスの確認は 
「 FmENDLY 」 を選んでください。 

各パイロット•ユニットを方向キーで選び決定すると、詳しいステ~タスを 
みることができ、その画面で方向キーの左右を押すとバイロットの持つ勲 
章、武装状況画面のそれぞれを見ることができます。 





[CHANGE :バイロットの交換] 

ユニットに搭乗しているパイロットを交換します。交換したいパイロットを 
方向キーで選んで、 〇 ボタンで決定します。 「 CHANGE 」 （交換)を選び他 
のパイロットを選んで交換を行います。 「 REST 」 を選ぶと、そのパイロッ 
卜は待機の状態になります。 

※主人公は必ず、戦艦ユニットに搭乗します D 

[RENAME :ユニット、バイロットの名前の変更] 

パイロット，ユニットの名前の変更ができます。名前の変更の仕方は、艦 
長の名前入力と同じ方法です。 （ P9 参照)変更したいパイロット胃ユニット 
を選んでください。 
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職 



ここでは、ユニットの武装を交換できます & 武装を交換したい 
ユニットを方向キーで選んで決定します。武装状況画面で交 
換したい武装を選んで〇ボタンを押すと、武器一覧表に切 
り替わるので武器を〇ボタンを押して選んでください。武装 
状況画面でもう一度〇ボタンを押すと交換終了です^武器一 
覧表で武器を選ぶとき 「No Weapon 」 を選択すると武装をは 
ずすことができます。 








現在所有している武器を見ることができます。方向キーの上 
下左右で武器にカーソルを合わせると、その武器を装備して 
いるユニットとパイロットが画面下に表示されます。 
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ここでは、データの保存_諫み込みができます。新たなミッシ 
ョンをクリアしたらまずここで、 「 SAVE 」 を選び、保存しましよ 
う。保存は、メモリーカードを4ブロック使用しますので注意 
してください^また、ちがうセーブデータ(ミッション)のミッショ 
ンを始めたい時は、 「 LOAD 」 を選ひましよう。 






ステータスの確認や、武装の交換など編成作業がすべて終 
わったら、 「 EXIT 」 を選んでください。ドックオペレーシヨン画 
面が終了 U いよいよ次の戦闘が始まります。出撃画面にな 
りますので、出撃するユニットを選んで任務を遂行してくださ 

レ 0 


斗 
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アレギウス級戦艦 

王国軍鑑政本部局の野心作 
各国の戦艦に比べて弗常に優秀な部類に入る本級は， 

就航時全星系の注目を集めた。耐久力をはじめ、 

攻防能力のバランスが非常に高ぐ対デトロワ戦役時の主力となった 


SHIP) 




ノレア板您辟软騸 （BATTLE CRUISER) 

王国軍艦政本部局設陳多賙船体によるサバイビリティ能力の高さで知られる 
デトロワ軍の侵攻時は既にアレギウス級の配備が始まっていたが、 

個艦戦閩能力は敵の同クラス級を上回っていた e 
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F 3 レイモス万能局地戦闢機 ( FIGHTER ) 

デュミナスの航空機 メーカーヴ イリーモア社製の傑作機。 

局地戦關機である本機は作戦行動時間の短い事が欠点だが、 
大気團内外での制空•攻擊能力や艦載機としての能力を持つ 
レイモスは.デュミナスの技術の高さの証明と言える- 





巩用型スクワイエル R 1 タウロス ( SCWAIER ) 

デュミナス独自の設計思想（各国の各種兵義をアタッチメントを介して装備する）に基づき作成され A 
スクワイエルの第1号である，ダルソス重工が全設計を担当: 

各国の武装を制御可能なソフトウェアはデュミナス以外では開発できなかっただろう 4 














各パイロット(艦長を含む)の能力は、そのパイロットによってさまざまです。特に使用する ' 
武器の熟練度などは、階級に関係なく個人差があります。搭乗するユニット、装備する武 
器なとパイロットの能力を考慮の上決定するのも作戦のひとつといえます。 



•ゲーム スター ト時のパイロット 


コードネーム 

レベル 

階級 

出撃数 

撃墜数 

SA 

MG 

RF 

LG 

GN 

RK 

MS 

艦長ジ1ガン 

20 

コマンダー 

18 


0 

t 

0 

2 

0 

0 

1 

スカール 

20 

コマンダー 

18 

15 

0 

1 

0 

1 ^ j 

0 

0 

2 

ハ 6 イ 〇ットホン チヨ 

15 

2 nd サージャント 

18 

15 

2 

2 

2 

3 

9 

2 

1 

スティング 

15 

2 nd サージャント 

12 

19 

2 

6 

2 

2 

2 

1 

2 

アンジェラス 

14 

2 nd サージャント 

16 

21 

0 

2 

0 

9 

0 ■ 

3 

3 

フォックス 

10 

コーボ ラル 

0 

0 

0 

1 

0 

0 

0 

0 

1 


条 B A，C A , DF , DX の初期値は変化します。 
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各パイロットのレベルは、階級によりおおまかな判断が可能です。階級は、艦長•パイロ 
ットの ステータス 画面に表記されていますので、この資料と照らし合わせてみましよう。 













































































各バトルフイ ー ルドをクリアした後戦闢結果が発表されます。ここで、各パイロットの昇 
進などと共に、勲章の授与があります。これは、パイロットの戦績の目安になり、その閲覧 
はステータス画面で見ることができます。 



4模範的 
軍功勲章 


▲統合本部名誉勲功章 ▲名誉救国貢献動章 


◄デュミナス 
解放軍 
参戦記章 




▲青銅名誉 
撃墜王章 


▲祖国解放作戦貢献記章 


►要塞 
攻略作戦 
貢献動章 


4青銅聖動 
功章 


►名_ 

救国勲章 


トノス 

独立戰線従軍記章 


▲名誉聖騎士勲章 


▲白獅子名誉 
撃墜王章 


▲小兵器熟練勲章 


▲名誉戰_勇勲功章 ▲名誉戰闘功労勲章 ▲捕虜解放作戦参加記章 
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各ユニットには、さまざまな特長があります。 HP が多いユニット、移動能力に優れている 


ユニット、回避能力に優れているユニットなどそのユニットの特長を把握 U 任務遂行の 
為の戦略を練りましょう。 


ユニット名 

最大 H 

移動値 MV 

回避力 DX 

(上画 T 下面 U 右面 R 左面 L 前面 F 後面 B ) 防御値 DF 

1 

加速 CG 

修復 RE 

テレダイン 

640 

5 

24 

( 

5 

4 

3 

3 

6 

2 ) 

58 

30 

28 

コーバック 

840 

4 

20 

T 

7 

4 

4 

4 

5 

3 ) 

64 

30 

68 

ブレナント 

1000 

4 

16 

T 

7 

5 

6 

6 

9 

5 ) 

67 

27 

100 

アレギウス 

1200 

3 

12 

( 

9 

7 

6 

6 

10 

7 ) 

72 

30 

140 

アムレード 

920 

3 

14 

( 

7 

6 

5 

5 

8 

4 ) 

65 

33 

84 

レオ：！ダス 

1000 

4 

16 

T 

8 

5 

6 

6 

9 

6 ) 

68 

38 

100 

レイモス 

360 

7 

44 

T 

3 

3 

3 

3 

4 

2 ) 

46 

0 

0 

ガンボルト 

380 

7 

40 

( 

3 

3 

3 

3 

5 

2 ) 

48 

0 

0 

ハーディ 

370 

8 

48 

( 

4 

3 

3 

3 

4 

2 ) 

46 

0 

0 

タウス 

420 

5 

32 

( 

5 

3 

4 

4 

5 

3 ) 

52 

0 

0 

ガングード 

450 

4 

28 

( 

6 

3 

5 

5 

6 

2 ) 

55 

0 

0 

シグナス 

400 

6 

36 

C 

4 

3 

3 

3 

4 

2 ) 

50 

0 

0 
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デーベルン級巡洋戦艦 (BATTLE 


CRUISER ) 

デーベルン級は、デトロワ連邦艦隊の主力を成す艦である。 
このクラスの戰鏖としては弗常に多数の改正型を有 U 
このことはデトロワが未だ軍事大国である証明といえる 。 














グロフス級弩級戦艦 

(DREAD NOUGHT ) 
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L76 ア□フ軽戡園機 (FIGHTER) 

L 76 アロフは小型艦にも搭載可能な艦載機としてヴァロー メ社により開発された 
コンパクトな機体ながらも宇宙■大気圈内を問わず活動可能な能力を有する。 

子のため本来は小型塞寒用であった太欏だが.一部の*名®用が行われ; r いる 


エル C58 ダイン ( SCWAiiR ) 

C 58 ダインは戦術的運用を前提に、ダグレム■オート社が開発した D 
自前の索敵装置は簡易化が行われていたため、 

母艦あるいは基地からデータを受領して作戦行動を行う,， 

























PON 

(武器） 



使用する武器の特長を掴み、敵艦を破壊することが、任務遂行への最大の鍵となります 
攻撃力や射程範囲、誘爆攻撃などさまざまな特長がありますので研究しましょう。 

ミサイル系 （ MS )". . 射界が広い Q 弾薬数が少な 

マシンガン系 （ MG )* . 弾薬数が多い。 R-SHOOT が可能（後述)。 

ライフル系 （ RF ).. 命中率が高い D 

ロケット系 （ RK )"" . ■■誘爆を起こす。（命中した敵の近くにいるユニットを巻き添えにする。） 

グレネード系 ( GN ) *. スクワイエル専用武器。誘爆を起こす。 

レ-ザ—系 ( LG ). .弾薬制限なし。地上で威力半減。 

サイドアーム系 （ SA ) ……スクワイエル専用の格闘専用武器。命中率が高い。 

ェクイツプメント系 （ EQ ) …武器以外の装備。 


種類 

名前 

攻擊力 

宇宙/地上 

命中率 

宇宙/地上 

射程範囲 

弾数 

誘爆範囲 

MG 

CiWS 

52/52 

99/99 

1 〜 4 

FULL 

—— 

LG 

サリア 

115/72 

74/68 

1 〜 5 

FULL 


LG 

デルタ 

125/75 

74/68 

1 〜 5 

FULL 

似一 

LG 

イクサイズ 

135/78 

76/72 

1 〜 6 

FULL 


LG 

デルタ F 2 

150/80 

74/70 

1 〜 5 

FULL 


1 LG 

クラウデイ 

160/84 

76/72 

1 〜 6 

FULL 


LG 

ドルガン 

180/88 

76/72 

1 〜 6 

FULL 

— 

LG ! 

シータ G 2 

185/90 

74/68 

1 〜 6 

FULL 

- - 

LG 

ボルテクス 

190/95 

74/68 

1 〜 6 

FULL 


LG 

X -988 

198/128 

76/70 

1 〜 6 

FULL 


MS 

MEL -9 

105/105 

89/89 

[ 2 〜 6 

18 


MS 

M -20 | 

115/115 

86/86 

2 〜 6 

16 


MS 

M -20 E 

125/125 

87/87 

3 〜 7 

14 

--- 

MS 

GMM 55 

135/135 

88/88 

3 〜 7 

12 

— 

MS 

GMM 70 

145/145 

86/86 

3〜7 

12 
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MS 

GMM0O 

155/155 

86/86 

3〜8 

10 

. . 

MS 

ズイーモス 

200/200 

84/84 

4〜8 

4 

3 

MS 

ザガルート 

215/215 

84/84 

4〜9 

3 

3 

MS 

ガ □ ッグ 7 

230/230 

82/82 

5〜10 

2 

3 

I MG 

バルカン 

46/48 

99/99 

1-3 

FULL 

■曙— , ’ 

MG 

G- 701 

105/105 

94/94 

1〜4 

10 

"― 

MG 

メルザルト 

98/98 

94/94 

1—4 

10 


MG 

M20FS 

85/85 

96/96 

1〜4 

18 

— 

MG 

M-61A 

90/90 

92/92 

1—4 

14 


MG 

ラズ MKI 

95/95 

92/92 

1—4 

10 


LG 

VG20 

90/65 

97/94 

1〜4 

FULL 

j, - ■- 

LG 丨 

VG25F 

94/67 

94/90 

1〜4 

FULL 

— 

LG 

M44LC 

98/72 

90/86 

1〜4 

FULL 


RK 

SS15T 

100/100 

74/74 

1~5 

8 1 

2 

RK 

R-100 

110/110 

76/76 

1〜5 

6 

2 

RK 

R-200 

115/115 

72/72 

1〜5 

5 

2 

MS I 

OLM-I 

92/92 

94/94 

2〜6 

5 


i MS 

OLM-F 

100/100 

94/94 

2〜6 

li 4 


MS 

タフイツ K 

125/125 

92/92 

3〜7 

ft 3 


i MS 

K ラン 20 

140/140 

86/86 

3~7 

3 


EQ 

BADGS 

0/0 

0/0 

0 

FULL 


MG 

ガトリング 

52/52 

99/99 

1〜3 

FULL 


MG 

SMG66 

100/100 

92/92 


10 


SA 

DS アーム 

98/98 

96/96 

1~1 

FULL 

* ― 

SA 

カツトラス 

106/106 

92/92 

1〜1 

FULL 

—— 

MS 

QGM84 

154/154 

82/82 

4〜8 

2 


RF 

ガーランド 

1 90/90 

97/97 

1〜6 

10 

— 

RF 

ライコット 

105/105 

95/95 

1〜7 

8 


RF 

スナイパー 

100/100 

94/94 

卜 7 

6 


RF 

バイソン 

95/95 

96/96 

1〜6 

5 

— 

GN 

M-108 

98/98 

1 ： 76/76 

1〜5 

12 

1 

GN 

バニッシユ 

104/104 

74/74 

1〜5 

10 

1 

GN 

マンブスタ 

110/110 

72/72 

1〜5 

8 

1 
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(補足) 





自軍ターンの攻撃時や敵軍ターンでの攻撃を受けた時など、そ 
の状況は文字により表示されます。文字は英語で表記されてい 
ますので、下記の一覧で確認してください。 


•攻撃側 (攻擊コマンド) 


通常攻擊 

ATTACK 

一斉放火 

FATTACK 

精密射擊 

S-SHOOT 

乱射 

R-SHOOT 

反擊 

COUNTER 

使用武器 

武器名 

..一斉放火の頃合は使用し t 
武器全て} 


•防御側 (防御コマンド) 


反擊 

COUNTER 

防御 

DEFENCE 

回避 

AVOID 

使用武器 

武器名 

(一斉放火の場合は使用した 
武器全て> 


(攻擊が当たった場合) 


誘燔時 

SPREAD 

クリティカル 
ヒットだった場含 

CRITICAL 

通常 ダメージ 

DAMAGE! 

シールドが 
破壊された 

SHIELD BROKEN! 

シールドの無い 面に 
攻撃を受けた場合 

DIRECT HIT! 

エンジンにタメー 
ジを受けた場合 

ENGtNE MOVE 

武器、エンジンが 1 

破壊された場合 

CRUSH! 

防御支援効果 
があった場含 

SUPPORT 


(破壊されたもの) 


! エンジン 

ENGINE 

武器か破壊された 
場合 

武器名 


(ユニットが破壊) 


パイロットが 
脱出できた場合 

ESCAPE! 

パイロットが 
脱出できない場合 

DESTROY 

(攻擊が当たらなかった場合） 

回避コマンド 
を使用 

SUCCESS 

回避以外の 
コマンドを彳奎用 

AVOID 

(そのイ也） 

経験点を取得 

EXP 

レベルアップした 

LEVEL UP 
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コマンドメニューの ATTACK を選ぶとユニットの方向転回を行うことができ 
ます。青の矢印が今向いているユニットの方向を示し、オレンジの矢印が転 


回できる向きを示しています。 

ユニットから見て艦首を上にしたい時は方向キーを上に、下にしたい時は 
方向キーを下に、同様に左右の操作を行ってください。 


青:ユニットの向き 
オレンジ:転回できる方向 


艦首を左に 


△ 


n 


艦首を上に 


レ 


艦首を右に 


艦首を下に 


▽ 


+ユニットが どの向きを向いていても、 
左の操作は変わりません 

※戦艦は1夕_ンに90度しか 
向きを変えられません 




ストーリーが進むと敵軍のユニットにステルス機が登場します。ス 
テルス機は通常、レーダーには映りません。そのため自軍ターン 
の攻撃時にステルス機を攻撃する場合などはレーダーでステル 
ス機を捕える必要があります。 

コマンドメニューの PROBE で2つのレーダーを使用 U ステルス 
機が‘存在すると思われる座標に力ーソルを移動させてください。 
ステルス機が存在するとレーダーに表示されます。 
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『回 す 5 ステーシ3ン 1 

W 

ベス 32 の 発 ® nu 


艦を閜挎させよ！ 1 T 


作戦開始後、自軍艦隊は作戦エリア中央に位置しています。 
ベース32の位置は、自軍艦隊の前方の作戦エリア下方に 
あり、その目標である発進口はベースから突起した部分にあ 
ります。 




敵軍の配置は自軍艦隊から見て下記の通りです。 
(図 1) 

① 作戦エリア前方中央にデネヴェ級偵察艦1集 

② 作戦エリア左上方に戰閫機アロフ2機 

③ 作戦エリア右下方にダイン型スクワイエル2機 
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中央に置かれた偵察艦は、こちらを誘い込む才トリと思われます。これを攻擊しようと進めていくと上下に展開し 
た敵の挟み擊ちを受け、いたずらに損害を増やす事と予想されます a 



そこでまず:エリアの左上方に向かって自軍を移動させ、敵の戦圈機部隊を攻撃しましよケ 
また、敵のスクワイエル部隊に発見されないですむ可能性もあります。 

戦閫では、巡洋艦を全面に出すと、その火力で敵艦を壊滅できるでしようそして残った敵戦力に警戒しながら、 
ベースの発着口を目指して移動しましよう， 





r- I UH I 
m フ . 

-ip am ， B60 



なお、 ベース付近に いる アルディア級戦艦は、敵軍の中でも最強の戦闘力を有して います。 できれば、反撃を受 


けないように遠距離か後方から攻擊した方が良いでしょう。 
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バンダイ ゲームステーション 

願•.い..：、:.:: .... ....... パ.....:ぺ : .ン .： ： ...- 


このソフトの内容に 
ついてのご質問は、 


03-3847-5090 


受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時 
にお問い合わせください c 


•電話番号はよく確かめて、お間違いのないようにしてください。 

• 受付時間外の電話は、おさけください。 

⑩東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


おことわり 


商品の企画、生産には万全の注意をはらっておりますが、ソフト内容が非常に複雑なために、プログラム上、 
予想できない不都合が発見される場合が考えられます。万一、誤動作を起こすような場合がございまし 
たら、相談センターまでご一報ください。 

《お買い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターま 
でお問い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


バンダイお客様相談センター 


(関東）台東区駒形 2-5-5 11 -81 

S 03-3847-6666 

(関西）大阪市北区轚崎 4-12-3 ©531 

006 ■ 375 • 5050 

(中部）名古屋市昭和区御器所 3-2-5 ®466 

〇052_872_0371 


•電話受付時間月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違いのないようご注意ください。 
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L よラし 


■» 


使用上の I 」注ね 


fr r i ,h 


ごん J - う 


r . きし A ' 


一）か 


このディスクは家_庭用ビラオゲーム .コンピュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 
なると、機器等の故陴の原 W や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶 - におやめください。 

ひ j 7 f に15んこ C 4いし J : う 

の表記のある日本国内仕様の 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLV 


このディスクは 1 NTSC fj 1 マークあるいは 

" PlayStation ” にのみ対応しています。海外仕様の “ PlayStation ” では使用できません。#「解説書 j および 




„ ' y L _ J ■ ^ よ ^ A L/c しょうほうは。 * いよう 

PlayStation 本体の「取极説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用くださし 


卜 1 , h 1 屮 1 ，丨 ， I if： i . 


Jh k. tf A 


a L /. 


IJ あ 


かなら 


めん 


など いんさつ 


〇 
めん 


つ式 


. .. — —— ■"- w u ひ*-_ a.: rv ^ C •し 1 / 1 * 亡 ノ « n, 

このディスクを“ PlaySt 油 on ” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷され ている 面）を 
上にしてください。また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。馨プレイ||宇接 

はんい と た ^ J - i はんたい かいてんかんぜん 

“ PlayStation ” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が宅全に 

と かくしん あこな かいてんち句つ’ ふ 3 ■ず 

止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 

は,/厂 a y けんいん if ったい r f J うめん しもん よご #ず4ど 

本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。•ディスクは両面とも、指紋、汚れ、傷等をつけないよ 
うに取り扱ってください。またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。參ディス 
クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、内周から外周に南かって放射状に軽く台き取ってください。 

? * 4 7 よ- J 〆 いなどしよ-) わ へんけい 

その時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください。■ひび割れや変形したディスク、あるいは 


〇 


接着剤等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。蘇日免のあ 
たる場沽、暖房機器の草く等高温の所には保管しないでください。また、湿気の爹い戸斤も避けてください。#ケ 
—スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、够損しけがをすることがありますので絶対におやめ 
ください。•プレイ終了後はディスクをケースにし、幼児の手の届かない場所に保管してください。籲お 

終す 1 あっか し ‘ t ■) U そんなどかん はし J う け！ ■ n し j う 

の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承くださし 


〇 


^ ■> えいは-'■，方 


W .> t L 1 - 5つ f く 


[ ‘Pla ズ Station ” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクシヨン*テレビ）には絶対接続しないでくだ 
さい。残像光量による画面焼けが生じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが，必 M な道士が 
あります。「解説書」で確認してください。 


k 康上のご注意】 

♦プレイする04は Mis のため、 • ii # l ごとに fes 谷のを取ってください。♦盖れている K や i 目 M ネ运の y は 
プレイを避けてください。•ブレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。着ごく 
ま^ I に、強い光の刺激を琴けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時 b 勺に筋肉のけいれんや倉|哉 
の喪失等の症状を起こす人がいます D こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、 
プレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください 


〇 
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